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O AWS Mobile SDK for Unity agora esta incluido no AWS SDK para .NET. Este guia faz referéncia a
versao arquivada do Mobile SDK para Unity. Para obter mais informacgdes, consulte O que é o SDK
AWS mdével para Unity?.

As traducgdes sao geradas por traducédo automatica. Em caso de conflito entre o conteudo da
traducao e da versao original em inglés, a versdo em inglés prevalecera.

Vi



AWS SDK moével para Unity Guia do desenvolvedor

O que € o SDK AWS movel para Unity?

O AWS Mobile SDK for Unity agora esta incluido no SDK para .NET. Para obter mais informagdes,
consulte o Guia do desenvolvedor do AWS SDK para .NET .

Este guia ndo é mais atualizado. Ele faz referéncia a versao arquivada do Mobile SDK para Unity.

Guias e topicos relacionados

+ Para desenvolvimento de aplicativos front-end e moveis, recomendamos o uso da AWS Amplify.

» Para consideragdes especiais sobre o uso do AWS SDK para .NET em seus aplicativos Unity,
consulte Consideracdes especiais sobre o suporte do Unity no Guia do AWS SDK para .NET

desenvolvedor.

» Para fins de referéncia, vocé pode encontrar a versao arquivada do AWS Mobile SDK for Unity em.
GitHub

Conteudo de referéncia arquivado

O SDK movel arquivado para Unity contém um conjunto de classes.NET que permite que jogos
escritos com Unity utilizem servigos. AWS Os aplicativos escritos com o Mobile SDK para Unity
podem ser executados em dispositivos iOS ou Android.

AWS Os servigos suportados incluem:

* Amazon Cognito

* Amazon DynamoDB
* AWS Identity and Access Management (IAM)

* Amazon Kinesis Data Streams

* AWS Lambda

« Amazon Mobile Analytics

* Amazon Simple Email Service (Amazon SES)

* Amazon Simple Notification Service (Amazon SNS)

* Amazon Simple Queue Service (Amazon SQS)

* Amazon Simple Storage Service (Amazon S3)

Guias e topicos relacionados 1
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Esses servigos permitem autenticar usuarios, salvar dados de jogadores e jogos, salvar objetos na
nuvem, enviar notificagdes por push, e coletar e analisar dados de uso.

Compatibilidade

O Mobile SDK para Unity v3 é compativel com Unity versdes 4.6 e posteriores.

A versao mais recente do Mobile SDK para Unity apresentou aprimoramentos que podem exigir

que vocé altere seu codigo durante a incorporagao ao seu projeto. Para obter mais informacgdes
sobre essas mudancgas, consulte Melhorias no SDK AWS movel para Unity no blog Front-End Web &
Mobile.

Fazer download do Mobile SDK para Unity
Vocé também pode fazer download do Mobile SDK para Unity como um arquivo .zip aqui.
O que esta incluido no Mobile SDK para Unity?

Para AWS SDK para .NETver GitHub a lista completa de NuGet pacotes, amostras e outros arquivos
no SDK mével para Unity, continue lendo.

Compatibilidade 2


http://mobile.awsblog.com/post/Tx30Z7HPU42S0IN/Improvements-in-the-AWS-Mobile-SDK-for-Unity
https://sdk-for-net.amazonwebservices.com/latest/aws-sdk-unity.zip
https://github.com/aws/aws-sdk-net/tree/unityv3
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Configuracao do AWS Mobile SDK para Unity

Para comegar a usar o AWS Mobile SDK para Unity, vocé pode configurar o SDK e comegar a criar
um novo projeto, ou integrar o SDK a um projeto existente. Vocé também pode clonar e executar os
exemplos para ter uma ideia de como funciona o SDK.

Pré-requisitos
Antes de usar o AWS Mobile SDK para Unity, vocé precisara do seguinte:

 Uma conta da AWS

* Unity na versao 4.x ou 5.x (O Unity 4.6.4p4 ou Unity 5.0.1p3 sera obrigatoério se vocé deseja gravar
aplicativos que sao executados no iOS de 64 bits)

ApoOs preencher os pré-requisitos, vocé precisara fazer o seguinte para comecar:

1. Fazer download do AWS Mobile SDK para Unity.
2. Configurar o AWS Mobile SDK para Unity.

3. Obter credenciais da AWS, usando o Amazon Cognito.

Etapa 1: fazer download do AWS Mobile SDK para Unity

Em primeiro lugar, faca download do AWS Mobile SDK para Unity. Cada pacote no SDK ¢ obrigatorio
para utilizar o servigo correspondente da AWS, de acordo com o nome do pacote. Por exemplo,

o pacote aws-unity-sdk-dynamodb -2.1.0.0.unitypackage é usado para chamar o servico AWS
DynamoDB. Vocé pode importar todos os pacotes ou apenas os que pretende usar.

1. Abra o editor do Unity editor e crie um novo projeto em branco; use as configuragdes padrao.

2. Selecione Assets (Ativos) > Import Package (Importar pacote) > Custom Package (Pacote
personalizado).

3. Na caixa de dialogo Import (Importar) pacote, navegue e selecione os arquivos .unitypackage
arquivos que deseja usar.

4. Na caixa de dialogo Importing (Importagao) de pacotes, certifique-se de que todos os itens estao
selecionados e clique em Import (Importar).

Pré-requisitos 3


https://github.com/awslabs/aws-sdk-unity-samples
https://aws.amazon.com/
http://sdk-for-net.amazonwebservices.com/latest/aws-sdk-unity.zip
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Etapa 2: configurar o AWS Mobile SDK para Unity

Criar um Cenario

Ao trabalhar com o AWS Mobile SDK para Unity, vocé pode comecgar a usa-lo ao incluir a seguinte
linha de cddigo no comportamento mono do Start ou método Awake de sua classe de conduta:

UnityInitializer.AttachToGameObject(this.gameObject);

Crie seu cenario, selecionando New Scene (Novo Cenario) no menu File (Arquivo).

O AWS SDK para Unity contém as classes de clientes referentes a cada servigo da AWS compativel.
Esses clientes s&o configurados usando um arquivo chamado awsconfig.xml. A se¢ao a seguir
descreve as configuragées mais usadas no arquivo awsconfig.xml. Para obter mais informacoes
sobre essas configuragdes, consulte a Referéncia de API para o Unity SDK.

Defina a regiao padrao do Servico da AWS

Para configurar a regido padrao de todos os clientes do servigo:

<aws region="us-west-2" />

Isso define a regido padrao para todos os clientes de servigos no Unity SDK. Esta configuracado pode
ser substituida, especificando explicitamente a regido no momento da criagcdo de uma instancia do
cliente de servigo, da seguinte forma:

IAmazonS3 s3Client = new AmazonS3Client(<credentials>,RegionEndpoint.USEastl);

Defina as Informagdes de Log

As configuracdes de registro sdo especificadas da seguinte maneira:

<logging logTo="UnitylLogger"
logResponses="Always"
logMetrics="true"
logMetricsFormat="JSON" />

Esta configuragao € usada para configurar o registro em log no Unity. Quando vocé se registra
em UnitylLogger, a estrutura imprime internamente o resultado para os registros de depuragao.

Etapa 2: configurar o AWS Mobile SDK para Unity 4
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Se vocé quiser registrar respostas HTTP, defina o sinalizador LogResponses - os valores podem
ser Sempre, Nunca ou. OnError Vocé também pode registrar métricas de desempenho para
solicitagdes HTTP usando a propriedade logMetrics, o formato do log pode ser especificado usando
a LogMetricsFormat propriedade, os valores validos sdo JSON ou padréao.

O exemplo a seguir mostra as configuragdes mais usadas no arquivo awsconfig.xml. Para obter mais
informagdes sobre as configuragdes de servigo especificas do servigo, consulte a segao a seguir:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<aws region="us-west-2"
<logging logTo="UnitylLogger"
logResponses="Always"
logMetrics="true"
logMetricsFormat="JSON" />
/>

Trabalho com o arquivo link.xml

O SDK usa a reflexao nos componentes especificos da plataforma. Se vocé estiver usando o back-
end de script IL2 CPP, ele strip bytecode esta sempre ativado no iOS, entao vocé precisa ter um
link.xml arquivo na raiz do assembly com as seguintes entradas:

<linker>
<!-- if you are using AWSConfigs.HttpClient.UnityWebRequest option-->
<assembly fullname="UnityEngine">
<type fullname="UnityEngine.Networking.UnityWebRequest" preserve="all" />
<type fullname="UnityEngine.Networking.UploadHandlerRaw" preserve="all" />
<type fullname="UnityEngine.Networking.UploadHandler" preserve="all" />
<type fullname="UnityEngine.Networking.DownloadHandler" preserve="all" />
<type fullname="UnityEngine.Networking.DownloadHandlerBuffer" preserve="all" />
</assembly>
<assembly fullname="mscorlib">
<namespace fullname="System.Security.Cryptography" preserve="all"/>
</assembly>
<assembly fullname="System">
<namespace fullname="System.Security.Cryptography" preserve="all"/>
</assembly>
<assembly fullname="AWSSDK.Core" preserve="all"/>
<assembly fullname="AWSSDK.CognitoIdentity" preserve="all"/>
<assembly fullname="AWSSDK.SecurityToken" preserve="all"/>
add more services that you need here...

Trabalho com o arquivo link.xml 5
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</linker>

Etapa 3: obter o ID do grupo de identidades usando o Amazon
Cognito

Para usar os servigcos da AWS em seu aplicativo mével, vocé deve obter o ID do grupo de
identidades, usando a identidade do Amazon Cognito. Usar o Amazon Cognito para obter o ID do
grupo de identidades permite que o seu aplicativo acesse os servigcos da AWS sem a necessidade
de incorporar suas credenciais privadas ao aplicativo. Esta agao também permite que vocé defina
permissoes para controlar a quais servicos da AWS os usuarios tém acesso.

Para comegcar a usar o Amazon Cognito, € necessario criar um grupo de identidades. Um grupo

de identidades € um repositorio de dados de identidade de usuarios especificos para sua conta.
Cada grupo de identidades dispde de fungdes do IAM configuraveis, que permitem que vocé
especifique quais servicos da AWS os usuarios do seu aplicativo poderao acessar. Normalmente, o
desenvolvedor usara apenas um grupo de identidades por aplicativo. Para obter mais informagoes
sobre grupos de identidades, consulte o Guia do desenvolvedor do Amazon Cognito.

Para criar um grupo de identidades para o aplicativo:

1. Faga login no Console do Amazon Cognito e clique em Create new identity pool (Criar novo grupo
de identidades).

2. Insira um nome referente ao Grupo de identidades e marque a caixa de seleg¢ao para habilitar o
acesso a identidades nao autenticadas. Clique em Create Pool (Criar grupo) para criar o grupo de
identidades.

3. Clique em Allow (Permitir) para criar as duas fun¢des padrao associadas ao grupo de identidades,
uma para usuarios nao autenticados e outra para usuarios autenticados. Essas fun¢des padrao
oferecem ao grupo de identidades acesso a sincronizagao do Cognito e ao Mobile Analytics.

A préxima pagina exibe o codigo que cria um provedor de credenciais, para que vocé possa integrar
facilmente a identidade do Cognito ao aplicativo Unity. Transmita o objeto do provedor de credenciais
para o construtor do cliente da AWS que esta usando. O cddigo é semelhante a:

CognitoAWSCredentials credentials = new CognitoAWSCredentials (
"IDENTITY_POOL_ID", // Identity Pool ID
RegionEndpoint.USEastl // Region

);

Etapa 3: obter o ID do grupo de identidades usando o Amazon Cognito 6
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Proximas etapas

» Conceitos basicos: leia Conceitos basicos do AWS Mobile SDK para Unity, a fim de obter uma
visdo geral mais detalhada dos servigos incluidos no SDK.

» Executar as demonstragdes: exiba os nossos aplicativos de exemplo do Unity applications que
demonstrem casos comuns de utilizagdo. Para executar aplicativos de exemplo, configure o SDK
for Unity conforme descrito anteriormente e, em seguida, siga as instru¢gdes contidas nos arquivos
README de cada exemplo.

» Leia a Referéncia da API: visualize a Referéncia da API correspondente ao AWS Mobile SDK para
Unity.

* Fazer perguntas: publique perguntas nos Féruns do AWS Mobile SDK ou abra um problema no
Github.

Proximas etapas 7
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Conceitos basicos do AWS Mobile SDK para Unity

Esta pagina fornece uma visao geral de cada servico da AWS no AWS Mobile SDK para Unity,

bem como as instrugdes sobre como configurar os exemplos do Unity. Basta concluir todas as
instrugdes sobre como Configurar a pagina do AWS Mobile SDK para Unity antes de comecar a usar
0S Servigos a seqguir.

|dentidade do Amazon Cognito

Todas as chamadas feitas para a AWS precisam das credenciais da AWS. Em vez de codificar suas
credenciais nos aplicativos, recomendamos que utilize o Amazon Cognito Identity para fornecer

credenciais da AWS ao aplicativo. Siga as instrugdes do item Configurar o AWS Mobile SDK para

Unity para obter credenciais da AWS por meio do Amazon Cognito.

O Cognito permite também a autenticagao de usuarios que usam provedores publicos de login,

como a Amazon, o Facebook, o Twitter e o Google, além de provedores compativeis com o OpenlD
Connect. O Cognito também funciona com usuarios nao autenticados. O Cognito fornece credenciais
temporarias, com direitos limitados de acesso especificados por vocé, usando uma fungdo do Identity
and Access Management (IAM). O Cognito € configurado com a criagao de um novo grupo de

identidades associado a uma fungao do IAM. A funcao do IAM especifica o que resources/services
seu aplicativo pode acessar.

Para comegar a usar o Cognito Identity, consulte o Guia do desenvolvedor do Amazon Cognito.

Amazon Cognito Sync

O Cognito Sync facilita salvar dados dos usuarios finais, como preferéncias do usuario ou o estado
do jogo, na Nuvem AWS. Assim, eles podem ser disponibilizados aos usuarios, independentemente
do dispositivo utilizado. O Cognito também pode salvar esses dados localmente, o que permite

que os aplicativos funcionem, mesmo quando uma conexao com a Internet nao estiver disponivel.
Quando uma conexao com a Internet estiver disponivel, os aplicativos poderao sincronizar os dados
locais na nuvem.

Para comecar a usar o Cognito Sync, consulte o Guia do desenvolvedor do Amazon Cognito.

Identidade do Amazon Cognito 8
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Usando a CognitoSyncManager amostra

No painel Projeto, navegue até Ativos/AWSSDK/exemplos/e CognitoSync, no lado direito do painel,
selecione a CognitoSynccena para abrir a cena.

Para executar o exemplo, clique no botao de reproduc¢ao na parte superior da tela do editor. Quando
o aplicativo for executado, ele exibira algumas caixas de texto e botdes que permitirdo a insergcéo

de algumas informacdes do jogador. A seguir, ha uma série de botdes que salvam as informacdes
localmente, sincronizam as informacdes locais e atualizam os dados dele na nuvem do Cognito

e excluem as informacoes locais do jogador. Pressione cada um dos botdes para executar uma
operacao. O exemplo exibe o feedback na parte superior da tela do jogo.

Para configurar a CognitoSyncManager amostra, vocé deve especificar uma ID do Pool de
Identidades Cognito. Para especificar esse valor, no editor Unity, selecione SyncManagerno painel
Heirarchy e insira-o na caixa de texto IDENTITY_POOL_ID no Painel Inspector.

® Note

A CognitoSyncManager amostra contém um cédigo que ilustra como usar o provedor de
identidade do Facebook e pesquisar a macro “USE_FACEBOOK_LOGIN”. Esta acao requer
o uso do Facebook SDK para Unity. Para obter mais informagdes, consulte o Facebook SDK

para Unity.

Dynamo DB

O Amazon DynamoDB & um servi¢o de banco de dados rapido, altamente disponivel, altamente
escalavel, econémico e nao relacional. O DynamoDB remove limitagcdes de escalabilidade

tradicionais sobre armazenamento de dados, mantendo, ao mesmo tempo, a baixa laténcia e o
desempenho previsivel.

O AWS SDK para Unity fornece bibliotecas de niveis inferior e superior, para que vocé possa
trabalhar com o DynamoDB. A biblioteca de nivel superior inclui o DynamoDB Object Mapper, que
permite 0 mapeamento de classes do cliente para as tabelas do DynamoDB, a execugao de varias
operagoes de criagao, leitura, atualizagao e exclusdo (CRUD); além da execugao de consultas. Com
o uso do DynamoDB Object Mapper, € possivel gravar um codigo legivel e simples, que armazena
os objetos na nuvem.

Para obter mais informacdes sobre o DynamoDB, consulte o Guia do desenvolvedor do DynamoDB.
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Para obter mais informacdes sobre 0 uso do DynamoDB nos aplicativos do Unity, consulte o Amazon
DynamoDB.

Uso do exemplo do DynamoDB

No painel Projeto, navegue até Assets//examples AWSSDK/DynamoDB. Este exemplo é composto
pelos seguintes cenarios:

Dynamo DBExample - a cena inicial do aplicativo

LowLevelDynamoDbExample - exemplo usando a APl DynamoDBD de baixo nivel

» TableQueryAndScanExample - exemplo mostrando como realizar consultas

HighLevelExample - exemplo usando a API de alto nivel do DynamoDB

Adicione estes cenarios na compilagao (na ordem em que aparecem acima) usando a caixa de
dialogo Configuracdes do desenvolvedor (abrir ao selecionar as configuragdes File.Build). Esse
exemplo cria quatro tabelas: Forum ProductCatalog, Tépico, Resposta.

Para executar o exemplo, clique no botdo de reproduc¢ao na parte superior da tela do editor. Quando
o aplicativo for executado, ele exibira uma série de botdes:

» Operacodes da tabela de nivel superior — ilustra como criar, listar, atualizar, descrever e excluir
tabelas.

» Operacoes de nivel intermediario Consulta e Varredura - ilustra como executar consultas.

» Mapeador de objetos de nivel superior — ilustra como criar, atualizar e excluir objetos.

Mobile Analytics

Com o uso do Amazon Mobile Analytics, & possivel acompanhar os comportamentos dos clientes,

agregar métricas, gerar visualizagdes de dados, além de identificar padroes significativos. O AWS
SDK para Unity oferece integracédo com o servigo Amazon Mobile Analytics. Para obter mais
informagdes sobre o Mobile Analytics, consulte o Guia do usuario do Mobile Analytics. Para obter
mais informagdes sobre o uso do Mobile Analytics nos aplicativos do Unity, consulte o0 Amazon

Mobile Analytics.
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Configuragcao do Mobile Analytics

O Mobile Analytics define algumas configuragdes que podem ser especificadas no arquivo
awsconfig.xmil:

<mobileAnalytics sessionTimeout = "5"
maxDBSize = "5242880"
dbWarningThreshold = "0.9"
maxRequestSize = "102400"
allowUseDataNetwork = "false"/>

» sessionTimeout — Este é o intervalo de tempo apds o aplicativo ficar em segundo plano e quando a
sessao pode ser encerrada.

* max DBSize - Esse é o tamanho do SQLIte banco de dados. Quando o banco de dados atingir o
tamanho maximo, todos os eventos adicionais serdo removidos.

» dbWarningThreshold - Esse € o limite do tamanho do banco de dados que, uma vez atingido,
gerara registros de aviso.

+ maxRequestSize - Esse é o tamanho maximo da solicitagdo em bytes que deve ser transmitida em
uma solicitacdo HTTP para o servico de analise movel.

+ allowUseDataRede - Um booleano que especifica se os eventos da sessao sao enviados na rede
de dados.

Uso do exemplo do Mobile Analytics

No painel Projeto, navegue até Assets////examples AWSSDK/Mobile Analytics e, no lado direito do
painel, selecione a cena de amostra do Amazon Mobile Analytics para abrir a cena. Para usar a
amostra, € preciso adicionar o aplicativo, usando o console do Amazon Mobile Analytics. Para obter

mais informagdes sobre o uso do Mobile Analytics no console do Mobile Analytics, consulte o Guia
de usuario do Amazon Mobile Analytics.

Siga estas etapas para configurar a amostra antes da execuc¢ao:

1. Selecione o objeto AmazonMobileAnalyticsSample do jogo.

2. Especifique o ID do aplicativo (criado no console do Amazon Mobile Analytics) no campo "App Id".

3. Especifique o ID do grupo de identidades do Cognito (criado usando o console do Amazon

Cognito Console do) no campo "Cognito Identity Pool 1d".
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4. Certifique-se de que suas fungdes autenticadas e nao autenticadas tenham permissdes para
acessar o servico Mobile Analytics. Para obter mais informacgdes sobre a aplicacdo de politicas as
Funcgdes do IAM, consulte Gerenciar funcoes.

Ao executar o aplicativo de amostra, lembre-se de que os eventos nao podem ser transmitidos ao
servico de back-end imediatamente. Um segmento de fundo criara eventos de buffer localmente

e 0s enviara em lotes para o back-end do Amazon Mobile Analytics em intervalos regulares (o

valor padrao é de 60 segundos), para garantir que o desempenho do seu jogo nao seja afetado
negativamente. Devido ao processamento complexo que o Amazon Mobile Analytics realiza em seus
dados, os eventos enviados e relatérios correspondentes podem nao estar visiveis no console da
AWS até 60 minutos apos o envio inicial.

Para obter mais informacdes sobre os relatorios fornecidos pela Amazon Mobile Analytics, consulte
Métricas de relatério e de dispositivos moveis.

Amazon S3

O Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) fornece aos desenvolvedores e as equipes de Tl
um armazenamento de objetos seguro, duradouro e altamente escalavel e econémico. No Unity,
vocé pode usar o S3 para armazenar, listar e recuperar imagens, videos, musicas e outros dados
usados pelos seus jogos.

Para obter mais informagdes sobre o S3, consulte Amazon S3 e Conceitos basicos do S3.

Para obter mais informagdes sobre 0 uso do S3 nos aplicativos Unity, consulte o Amazon Simple
Storage Service (S3).

Configurando o padrao de assinatura do S3

O padrao de assinatura do S3 sera configurado conforme a seguir:

<s3 useSignatureVersion4="true" />

Este item sera usado para especificar se vocé deve usar a assinatura versao 4 nas solicitacdes do
S3.
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Uso do exemplo do S3

No painel Projeto, navegue até Assets////examples AWSSDK/S3 e, no lado direito do painel,
selecione a cena S3Example para abrir a cena. A amostra ilustra como listar buckets e objetos
dentro de um bucket, publicar objetos em um bucket e fazer o download de objetos em um bucket.
Siga estas etapas para configurar a amostra antes da execucao:

1. Selecione o objeto de jogo do S3 no painel Hierarchy (Hierarquia).

2. No painel Inspector, insira valores para S3 e. BucketName SampleFileName S3 BucketName é o
nome do bucket usado pela amostra e S3 SampleFileName é o nome do arquivo que a amostra
carregara no bucket S3 especificado.

3. Certifique-se de que suas fung¢des autenticadas e nao autenticadas tenham permissoes para
acessar o buckets do S3 em sua conta. Para obter mais informacgdes sobre a aplicagao de
politicas as Fungdes do IAM, consulte Gerenciar funcoes.

Para executar o exemplo, clique no botao de reproduc¢ao na parte superior da tela do editor. Quando
o aplicativo for executado, ele exibira uma série de botdes:

Get Objects — Recebe uma lista de todos os objetos em todos os buckets de sua conta da AWS.

Get Buckets — Recebe uma lista de todos os buckets de sua conta da AWS.

Post Object — Carrega um objeto em um bucket especificado do S3.

Delete Object — Exclui todos os objetos de um bucket do S3 especificado.

O exemplo exibe o feedback na parte superior da tela do jogo.

Amazon Simple Notification Service

O Amazon Simple Notification Service € um servigo de notificagdo por push rapido, flexivel e
totalmente gerenciado, que permite enviar mensagens individuais ou encaminha-las para um grande
numero de destinatarios. Com o Amazon Simple Notification Service, é simples e econbémico enviar
notificacdes por push para usuarios de dispositivos méveis, destinatarios de e-mail ou até mesmo
enviar mensagens a outros servigos distribuidos. Para saber os conceitos basicos do Amazon Simple
Notification Service, consulte 0 Amazon Simple Notification Service.
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AWS Lambda

O AWS Lambda é um servigo de computagao que executa seu codigo em resposta a solicitagdes ou
eventos e gerencia automaticamente os recursos de computagao para vocé, facilitando a construgéo
de aplicativos que respondem rapidamente as novas informacdes. As funcdes do AWS Lambda
podem ser chamadas diretamente do dispositivo movel, da loT e de aplicativos web e envia uma
resposta de modo sincrono, facilitando a criagdo de back-ends escalaveis, seguros e altamente
disponiveis para seus aplicativos mdveis sem precisar prover nem gerenciar a infraestrutura. Para
obter mais informacdes, consulte AWS Lambda.
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|dentidade do Amazon Cognito

O que € o Amazon Cognito ldentity?

Usando o Amazon Cognito Identity, € possivel criar identidades exclusivas para os seus usuarios e
autentique-os para proteger o acesso aos seus recursos da AWS, como o Amazon S3 ou o Amazon
DynamoDB. O Amazon Cognito Identity € compativel com provedores de identidade publicos, como
o Amazon, o Facebook e o Google, ou qualquer provedor compativel com o OpenlD Connect, além
de identidades nao autenticadas. O Cognito € compativel também com as identidades autenticadas
pelos desenvolvedores, que permitem a vocé registrar e autenticar usuarios por meio do processo de
autenticagao de back-end, sem deixar de usar a Sincronizagao do Amazon Cognito para sincronizar
os dados do usuario e acessar os recursos da AWS.

Para obter mais informacdes sobre o Cognito Identity, consulte o Guia do desenvolvedor do Amazon
Cognito.

Para obter informacdes sobre a disponibilidade da regiao de autenticagcao do Cognito, consulte a
Disponibilidade de regides do Amazon Cognito Identity.

Usando um provedor publico para autenticar usuarios

Para obter informacdes sobre como usar provedores publicos de identidade como o Amazon,
Facebook, Twitter/Digits, ou o Google para autenticar usuarios, consulte os Provedores externos no
guia de Desenvolvedor do Amazon Cognito.

Uso de Identidades autenticadas pelo desenvolvedor

Para obter informacdes sobre as identidades autenticadas do desenvolvedor, consulte as
ldentidades autenticadas pelo desenvolvedor no Guia do desenvolvedor do Amazon Cognito.
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Amazon Cognito Sync

O Cognito Sync é um servigco da AWS e uma biblioteca de clientes que permite a sincronizagao dos
dados de usuario relacionados a aplicativo entre dispositivos. Vocé pode usar a APl do Cognito Sync
para sincronizar os dados do usuario entre dispositivos. Para usar o Cognito Sync no aplicativo, vocé
deve incluir o AWS Mobile SDK para o Unity em seu projeto.

Para obter instru¢des sobre como integrar o Amazon Coginto Sync em seu aplicativo, consulte o
Guia do desenvolvedor do Amazon Coginto Sync.
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Amazon Mobile Analytics

Com o uso do Amazon Mobile Analytics, é possivel acompanhar os comportamentos dos clientes,
agregar métricas, gerar visualizagdes de dados, além de identificar padrbes significativos. Para obter
mais informagdes sobre o Mobile Analytics, consulte AWS Mobile Analytics.

Integracao do Amazon Mobile Analytics
As sec¢oes abaixo explicam como integrar o Mobile Analytics ao aplicativo.
Criacao de um aplicativo no console do Mobile Analytics

Acesse o console do Amazon Mobile Analytics e crie um aplicativo. Observe o valor app1d, pois ele
sera necessario em um passo posterior.

® Note

Para saber mais informagdes sobre como trabalhar no console, consulte o Guia do usuario
do Amazon Mobile Analytics.

Quando vocé estiver criando um aplicativo no console do Mobile Analytics, precisara especificar o ID
do grupo de identidades do Cognito. Para criar um novo grupo de identidades do Cognito e gerar um
ID, consulte Guia do desenvolvedor do Cognito Identity.

Integracao do Mobile Analytics ao aplicativo

Para acessar o Mobile Analytics no Unity, vocé precisara das seguintes instrugoes:

using Amazon.MobileAnalytics.MobileAnalyticsManager;
using Amazon.CognitoIdentity;

A pratica recomendada € usar o Amazon Cognito para fornecer ao aplicativo credenciais temporarias
da AWS. Essas credenciais permitem que o aplicativo acessar os recursos da AWS. Para criar um
provedor de credenciais, siga as instru¢des em Amazon Cognito ldentity.

Instancie uma MobileAnalyticsManager instancia com as seguintes informagdes:

« cognitoldentityPoolld - O ID do Cognito Identity Pool para seu aplicativo

Integragdo do Amazon Mobile Analytics 17
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» CognitoRegion - A regiao do seu Pool de Identidade do Cognito, por exemplo “. RegionEndpoint
USEast1”

* regido - A regiao do servigo Mobile Analytics, por exemplo “RegionEndpoint. USEast1”

+ appld — O valor gerado pelo console do Mobile Analytics quando vocé adiciona um aplicativo

Use o MobileAnalyticsClientContextConfig para inicializar uma
MobileAnalyticsManagerinstancia, conforme mostrado no seguinte trecho de codigo:

// Initialize the MobileAnalyticsManager
void Start()

{
// ...
analyticsManager = MobileAnalyticsManager.GetOrCreateInstance(
new CognitoAWSCredentials(<cognitoIdentityPoolId>, <cognitoRegion>),
<region>,
<appld>);
/...
}
(® Note

O ID do aplicativo € gerado para vocé durante o assistente de criagdo de aplicativos. Os dois
valores devem corresponder aos usados no console do Mobile Analytics.

O appId é usado para agrupar seus dados no console do Mobile Analytics. Para localizar o ID d
aplicativo apos criar o aplicativo no console do Mobile Analytics, navegue até o console do Mobile
Analytics e clique no icone de engrenagem no canto superior direito da tela. Isso exibira a pagina de
gerenciamento de aplicativos, que lista todos os aplicativos registrados e seus aplicativos IDs.

Registro de eventos de monetizagao

O SDK para Unity fornece a classe MonetizationEvent, o que permite a vocé gerar eventos de
monetizagao para rastrear as compras feitas em aplicativos méveis. O trecho de cddigo a seguir
mostra como criar um evento de monetizagao:

// Create the monetization event object
MonetizationEvent monetizationEvent = new MonetizationEvent();
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// Set the details of the monetization event
monetizationEvent.Quantity = 3.0;
monetizationEvent.ItemPrice = 1.99;
monetizationEvent.ProductId = "ProductIdl23";
monetizationEvent.ItemPriceFormatted = "$1.99";
monetizationEvent.Store = "Your-App-Store";
monetizationEvent.TransactionId = "TransactionIdl23";
monetizationEvent.Currency = "USD";

// Record the monetiziation event
analyticsManager.RecordEvent(monetizationEvent);

Registro de eventos personalizados

O Mobile Analytics permite que vocé defina eventos personalizados. Os eventos personalizados

sao definidos inteiramente por vocé; eles ajudam a rastrear agdes dos usuarios especificas do seu
aplicativo ou jogo. Para obter mais informacdes sobre eventos personalizados, consulte Eventos
personalizados. Neste exemplo, vamos supor que seu aplicativo seja um jogo e vocé queira registrar

um evento quando um usuario conclui um nivel. Crie um evento “LevelComplete” criando uma nova
AmazonMobileAnalyticsEvent instancia:

CustomEvent customEvent = new CustomEvent("LevelComplete");

// Add attributes
customEvent.AddAttribute("LevelName", "Levell");
customEvent.AddAttribute("CharacterClass", "Warrior");
customEvent.AddAttribute("Successful","True");

// Add metrics
customEvent.AddMetric("Score",12345);
customEvent.AddMetric("TimeInLevel",b64);

// Record the event
analyticsManager.RecordEvent(customEvent);

Registro de sessoes

Quando o aplicativo perde o foco, € possivel pausar a sessdo. Em OnApplicationFocus, verifique
se o aplicativo esta sendo pausado. Em caso afirmativo, chame PauseSession; do contrario,
chame ResumeSession conforme mostrado no trecho de codigo a seguir:
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void OnApplicationFocus(bool focus)

{
if(focus)
{
analyticsManager.ResumeSession();
}
else
{
analyticsManager.PauseSession();
}
}

Por padréo, se o usuario tirar o foco do aplicativo por menos de cinco segundos e retornar
novamente ao aplicativo, a sessao sera retomada. Se o usuario tirar o foco do aplicativo por cinco
segundos ou mais, uma nova sessao sera criada. Essa configuragao pode ser definida no arquivo
awsconfig.xml. Para obter mais informagoes, consulte a secdo Configuragao do Mobile Analytics em
Conceitos basicos do AWS Mobile SDK para Unity.

Registro de sessoées 20
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Amazon Simple Storage Service (S3)

O Amazon Simple Storage Service (Amazon S3) fornece aos desenvolvedores e as equipes de

Tl um armazenamento de objetos seguro, duradouro e altamente escalavel e econémico. Os
desenvolvedores do Unity podem tirar proveito do S3 para carregar dinamicamente os ativos usados
por seus jogos. Inicialmente, isso pode fazer com que o download dos jogos nas lojas de aplicativos
seja mais rapido.

Para obter mais informacdes sobre o S3, consulte Amazon S3.

Para obter informacdes sobre a disponibilidade de regides do AWS S3, consulte Disponibilidade de
regides do Servico da AWS.

(® Note

Alguns dos exemplos neste documento pressupdem o uso de uma variavel de caixa de texto
chamada ResultText para exibir a saida de rastreamento.

Criacao e configuracao de um bucket do S3

O Amazon S3 armazena os recursos nos buckets do Amazon S3, contéineres de armazenamento
na nuvem que residem em uma regido especifica. Cada bucket do Amazon S3 deve ter um nome
globalmente exclusivo. Vocé pode usar o console do Amazon S3 para criar um bucket.

Criar um bucket do S3

1. Faga login no console do Amazon S3 e clique em Create Bucket (Criar bucket).

2. Insira um nome de bucket, selecione uma regiao e clique em Create (Criar).

Definir permissdes para o S3

A politica padréo da fungdo do IAM concede ao aplicativo acesso ao Amazon Mobile Analytics e ao
Amazon Cognito Sync. Para que o grupo de identidades do Cognito acesse o Amazon S3, vocé deve
modificar as fungdes do grupo de identidades.

1. Acesse o console do Identity and Access Management e clique em Roles (Fungdes) no painel a
esquerda.
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2.

1.

Digite o nome do grupo de identidades na caixa de pesquisa. Duas funcgdes serao listadas: uma
para os usuarios autenticados e outra para os usuarios nao autenticados.

Clique na fungao para usuarios nao autenticados (ela tera "unauth" anexado ao nome do grupo de
identidades).

Clique em Create Role Policy (Criar politica de fungao), selecione Policy Generator (Gerador de
politicas) e, em seguida, clique em Select (Selecionar).

Na pagina Edit Permissions (Editar permissdes), insira as configuragdes mostradas na imagem

a seguir, substituindo o Nome de recurso da Amazon (ARN) pelo seu nome. O ARN do bucket

do S3 é semelhante ao arn:aws:s3:::examplebucket/* e composto pela regidao na qual o
bucket esta localizado e pelo nome do bucket. As configuragdes mostradas abaixo concederao ao
grupo de identidades acesso total a todas as ag¢des do bucket especificado.

Edit Permissions

The policy generator enables you to create policies that control access to Amazon Web Services [AWS) products and resources, For more information about
creating policies, see Overview of Policies in Using AWS Identity and Access Managemeant.

Effect Allow © Deny
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AWS Service

Actions  All Actions Selected

Amazon Resource Name

arm:aws:s3:examplebuckeat™
(ARN) i

Add Conditions (optional)

Add Statement

Clique no botdo Add Statement (Adicionar instrugdo) e em Next Step (Proxima etapa).

2. O assistente mostrara a vocé a configuragéo gerada. Clique em Apply Policy (Aplicar politica).

Para obter mais informacgdes sobre como conceder acesso ao S3, consulte Conceder acesso a um
bucket do Amazon S3.

Upload de arquivos no console

Para fazer upload de um arquivo de teste para o bucket:

1. No console do S3, na visualizagao do bucket, clique em Upload (Fazer upload).
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2. Cliqgue em Add Files (Adicionar arquivos) e selecione um arquivo de teste para fazer o upload.
Neste tutorial, vamos supor que vocé esteja fazendo o upload de uma imagem chamada
myImage. jpg.

3. Com a imagem de teste selecionada, clique em Start Upload (Iniciar upload).

(opcional) Configuracao da versao de assinatura para solicitagcdes do S3

Cada interagdo com o Amazon S3 é autenticada ou andénima. A AWS usa os algoritmos do Signature
versao 4 ou Signature versio 2 para autenticar chamadas para o servigo.

Todas as novas regides da AWS criadas ap6s janeiro de 2014 sdo compativeis apenas com o
Signature verséo 4. No entanto, muitas regides mais antigas ainda oferecem suporte as solicitagoes
do Signature versao 4 e do Signature versao 2.

Se seu bucket estiver em uma das regides que nédo oferecem suporte as solicitagdes do
Signature verséo 2, conforme listado nesta pagina, vocé devera definir o AWSConfigs S3.
UseSignatureVersion4 propriedades para “verdadeiro”.

Para obter mais informagdes sobre as versdes do AWS Signature, consulte Solicitacoes de
autenticagao (AWS Signature Version 4).

Criacao do cliente Amazon S3

Para usar o Amazon S3, primeiro precisamos criar uma instancia do AmazonS3Client que faga
referéncia a instancia do Cognito que vocé criou anteriormente: AWSCredentials

AmazonS3Client S3Client = new AmazonS3Client (credentials);

A classe AmazonS3Client é o ponto de entrada para a API de alto nivel do S3.

Listar buckets

Para listar os buckets em uma conta da AWS, chame o método
AmazonS3Client.ListBucketsAsync conforme mostrado no codigo de exemplo a seguir:

// ResultText is a label used for displaying status information
ResultText.text = "Fetching all the Buckets";
Client.ListBucketsAsync(new ListBucketsRequest(), (responseObject) =>
{
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ResultText.text += "\n";

if (responseObject.Exception == null)

{
ResultText.text += "Got Response \nPrinting now \n";
responseObject.Response.Buckets.ForEach((s3b) =>

{
ResultText.text += string.Format("bucket = {0}, created date = {1} \n",
s3b.BucketName, s3b.CreationDate);
1);
}
else
{
ResultText.text += "Got Exception \n";
}

1)

Listar objetos

Para listar todos os objetos em um buckets, chame o método
AmazonS3Client.ListObjectsAsync conforme mostrado no cddigo de exemplo a seguir:

// ResultText is a label used for displaying status information
ResultText.text = "Fetching all the Objects from " + S3BucketName;

var request = new ListObjectsRequest()

{
BucketName = S3BucketName
};
Client.ListObjectsAsync(request, (responseObject) =>
{
ResultText.text += "\n";
if (responseObject.Exception == null)
{

ResultText.text += "Got Response \nPrinting now \n";
responseObject.Response.S30bjects.ForEach((o) =>

{
ResultText.text += string.Format("{@}\n", o.Key);
1)
}
else
{
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ResultText.text += "Got Exception \n";

1)

Fazer download de um objeto

Para baixar um objeto, crie um GetObjectRequest, especificando o0 nome e a chave do bucket e
transmita o objeto para uma chamada para Client. GetObjectAsync:

private void GetObject()

{
ResultText.text = string.Format("fetching {0} from bucket {1}",
SampleFileName, S3BucketName);
Client.GetObjectAsync(S3BucketName, SampleFileName, (responseObj) =>
{
string data = null;
var response = responseObj.Response;
if (response.ResponseStream != null)
{
using (StreamReader reader = new StreamReader(response.ResponseStream))
{
data = reader.ReadToEnd();
}
ResultText.text += "\n";
ResultText.text += data;
}
)8
}

GetObjectAsync usa uma instancia do GetObjectRequest, um retorno de

chamada e uma AsyncOptions instancia. O retorno de chamada deve ser do tipo:
AmazonServiceCallback<GetObjectRequest, GetObjectResponse>. A AsyncOptions
instancia € opcional. Se especificada, ela determinara se o retorno de chamada sera executado no
thread principal.

Fazer upload de um objeto

Para fazer o upload de um objeto, grave seu objeto em um stream, crie um novo PostObjectRequest
e especifique a chave, o nome do bucket e os dados do stream.
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O AWS SDK para Unity usa o cliente WWW HTTP, que ndo é compativel com a operacdo HTTP
PUT. Para fazer upload de um objeto para o bucket do S3, vocé precisara usar a publicacédo de
navegador do S3, como mostrado abaixo.

public void PostObject(string fileName)

{
ResultText.text = "Retrieving the file";

var stream = new FileStream(Application.persistentDataPath +
Path.DirectorySeparatorChar + fileName,
FileMode.Open, FileAccess.Read, FileShare.Read);

ResultText.text += "\nCreating request object";
var request = new PostObjectRequest()
{
Bucket = S3BucketName,
Key = fileName,
InputStream = stream,
CannedACL = S3CannedACL.Private
¥

ResultText.text += "\nMaking HTTP post call";

Client.PostObjectAsync(request, (responseObj) =>
{
if (responseObj.Exception == null)
{
ResultText.text += string.Format("\nobject {0} posted to bucket {1}",
responseObj.Request.Key, responseObj.Request.Bucket);

}

else

{
ResultText.text += "\nException while posting the result object";
ResultText.text += string.Format("\n receieved error {0}",
responseObj.Response.HttpStatusCode.ToString());

1)
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Amazon DynamoDB

O Amazon DynamoDB é um servigo de banco de dados rapido, altamente disponivel, altamente
escalavel, econémico e nao relacional. O DynamoDB remove limitagdes de escalabilidade
tradicionais sobre armazenamento de dados, mantendo, ao mesmo tempo, a baixa laténcia e o
desempenho previsivel. Para obter informagdes sobre o DynamoDB, consulte Amazon DynamoDB.

O AWS Mobile SDK para Unity fornece uma biblioteca de alto nivel para trabalhar em conjunto

com o DynamoDB. Vocé também pode fazer solicitagées diretamente com base na API de nivel
inferior do DynamoDB, mas, na maioria dos casos de uso, é recomendavel o uso da biblioteca de
nivel superior. AmazonDynamoDBClient E uma parte especialmente util da biblioteca de alto nivel.
Usando essa classe, vocé pode realizar varias operagdes de criagao, leitura, atualizagcao e exclusao
(CRUD) e executar consultas.

(® Note

Alguns dos exemplos neste documento pressupdem o uso de uma variavel de caixa de texto
chamada ResultText para exibir a saida de rastreamento.

Integragcao ao Amazon DynamoDB

Para usar o DynamoDB em um aplicativo Unity, vocé precisara adicionar o Unity SDK ao projeto. Se
vocé ainda nao tiver feito isso, faca download do SDK para Unity e siga as instru¢ées em Configurar
o AWS Mobile SDK para Unity. E recomendavel o uso do Amazon Cognito Identity para fornecer
credenciais temporarias da AWS para seus aplicativos. Essas credenciais permitem que o aplicativo
acessar recursos e servicos da AWS.

Para usar o DynamoDB em um aplicativo, defina as permissdes corretas. A seguinte politica do IAM
permite que o usuario exclua, obtenha, insira, verifique e atualize itens em uma tabela especifica do
DynamoDB, que é identificada pelo ARN:

{
"Statement": [{

"Effect": "Allow",

"Action": [
"dynamodb:DeleteItem",
"dynamodb:GetItem",
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"dynamodb:PutItem",
"dynamodb:Scan",
"dynamodb:UpdateItem"

1,
"Resource": "arn:aws:dynamodb:us-west-2:123456789012:table/MyTable"

]
}

Essa politica deve ser aplicada as fungdes atribuidas ao grupo de identidades do Cognito, mas vocé
precisara substituir o valor Resource pelo ARN correto da tabela do DynamoDB. O Cognito cria
automaticamente uma funcgéo para o novo grupo de identidades, e vocé pode aplicar politicas a essa
funcao no console do IAM.

Vocé deve adicionar ou remover agoes permitidas com base nas necessidades do seu aplicativo.
Para saber mais sobre as politicas do IAM, consulte Usar o IAM. Para saber mais sobre as
politicas especificas do DynamoDB, consulte Usar o IAM para controlar o acesso aos recursos do

DynamoDB.

Criagcao de uma tabela do DynamoDB

Agora que as permissodes e credenciais estao configuradas, vamos criar uma tabela do DynamoDB
para o aplicativo. Para criar uma tabela, acesse o console do DynamoDB e siga estas etapas:

Clique em Create Table (Criar tabela).

Insira Bookstore como nome da tabela.

Selecione Hash como tipo de chave primaria.

Selecione Number (Numero) e insira id como o nome do atributo de hash. Clique em Continue.
Clique em Continue (Continuar) novamente para ignorar a adigao de indices.

Defina a capacidade de leitura para 10 e a capacidade de gravagao para 5. Clique em Continue.

N o a kA w b=

Insira um e-mail de notificagao e clique em Continue (Continuar) para criar alarmes de taxa de
transferéncia.

8. Clique em Criar. O DynamoDB criara seu banco de dados.

Criagao de um cliente DynamoDB

Para que o aplicativo interaja com uma tabela do DynamoDB, precisamos de um cliente. Podemos
criar um cliente DynamodDB padrao da seguinte forma:
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var credentials = new CognitoAWSCredentials(IDENTITY_POOL_ID, RegionEndpoint.USEastl);
AmazonDynamoDBClient client = new AmazonDynamoDBClient(credentials);
DynamoDBContext Context = new DynamoDBContext(client);

A AmazonDynamo DBClient classe é o ponto de entrada para a API do DynamoDB. A classe fornece
meétodos de instancia para criacdo, descricao, atualizacdo e exclusao de tabelas, entre outras
operacoes. O contexto adiciona uma camada adicional de abstracédo sobre o cliente e permite que
vocé use funcionalidades adicionais, como o modelo de persisténcia de objeto.

Descricido de uma tabela
Para obtermos uma descri¢ao da tabela do DynamoDB, podemos usar o seguinte codigo:

resultText.text +=("\n*** Retrieving table information ***\n");
var request = new DescribeTableRequest
{
TableName = @"ProductCatalog"
I
Client.DescribeTableAsync(request, (result) =>
{
if (result.Exception != null)
{
resultText.text += result.Exception.Message;
Debug.Log(result.Exception);
retuzrn;
}
var response = result.Response;
TableDescription description = response.Table;
resultText.text += ("Name: " + description.TableName + "\n");
resultText.text += ("# of items: " + description.ItemCount + "\n");
resultText.text += ("Provision Throughput (reads/sec): " +
description.ProvisionedThroughput.ReadCapacityUnits + "\n");
resultText.text += ("Provision Throughput (reads/sec): " +
description.ProvisionedThroughput.WriteCapacityUnits + "\n");

}, null);

Neste exemplo, criamos um cliente e um DescribeTableRequest objeto, atribuimos o nome da
nossa tabela a TableNamepropriedade e, em seguida, passamos o objeto de solicitagdo para o
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DescribeTableAsync método no AmazonDynamo DBClient objeto. DescribeTableAsync também
recebe um delegado que sera chamado quando a operacgao assincrona for concluida.

® Note

Todos os métodos assincronos no AmazonDynamo DBClient take delegam que sao
chamados quando a operagao assincrona é concluida.

Salvar um objeto

Para salvar um objeto no DynamoDB, use SaveAsync <T>0 método do objeto, em que T é
AmazonDynamo DBClient o tipo de objeto que vocé esta salvando.

Chamamos o banco de dados "Bookstore" e, de acordo com esse tema, implementaremos um
modelo de dados que registra atributos relacionados a livros. Aqui estdo as classes que definem
nosso modelo de dados.

[DynamoDBTable("ProductCatalog")]
public class Book

{
[DynamoDBHashKey] // Hash key.
public int Id { get; set; }
[DynamoDBProperty]
public string Title { get; set; }
[DynamoDBProperty]
public string ISBN { get; set; }
[DynamoDBProperty("Authors")] // Multi-valued (set type) attribute.
public List<string> BookAuthors { get; set; }
}

E claro que, para um aplicativo de livraria real, precisariamos de campos adicionais para itens como
autor e preco. A classe Book é decorada com o atributo [DynamoDBTable], que define os objetos
da tabela de banco de dados do tipo Book em que serao gravados. A chave para cada instancia

da classe Book ¢ identificada usando o atributo [DBHashChave do Dynamo]. As propriedades s&o
identificadas com o atributo [DynamoDBProperty] e especificam a coluna na tabela do banco de
dados na qual a propriedade sera gravada. Com o modelo implementado, podemos gravar alguns
meétodos para criar, recuperar, atualizar e excluir os objetos Book.
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Criacao de um livro

private void PerformCreateOperation()

{
Book myBook = new Book
{
Id = bookID,
Title = "object persistence-AWS SDK for.NET SDK-Book 1001",
ISBN = "111-1111111001",
BookAuthors = new List<string> { "Author 1", "Author 2" },
¥
// Save the book.
Context.SaveAsync(myBook, (result)=>{
if(result.Exception == null)
resultText.text += @"book saved";
1)
}

Recuperacao de um livro

private void RetrieveBook()
{
this.displayMessage += "\n*** Load book**\n";
Context.LoadAsync<Book>(bookID,
(AmazonDynamoResult<Book> result) =>

{
if (result.Exception != null)
{
this.displayMessage += ("LoadAsync error" +result.Exception.Message);
Debug.LogException(result.Exception);
return;
}
_retrievedBook = result.Response;
this.displayMessage += ("Retrieved Book: " +
"\nId=" + _retrievedBook.Id +
"\nTitle=" + _retrievedBook.Title +
"\nISBN=" + _retrievedBook.ISBN);
string authors = "";

foreach(string author in _retrievedBook.BookAuthors)
authors += author + ",";
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this.displayMessage += "\nBookAuthor= "+ authors;

this.displayMessage += ("\nDimensions= "+ _retrievedBook.Dimensions.Length + "

X n +

_retrievedBook.Dimensions.Height + " X " +

_retrievedBook.Dimensions.Thickness);

}, null);

Atualizacao de um livro

private void PerformUpdateOperation()

{
// Retrieve the book.
Book bookRetrieved = null;
Context.LoadAsync<Book>(bookID, (result)=>
{
if(result.Exception == null )
{
bookRetrieved = result.Result as Book;
// Update few properties.
bookRetrieved.ISBN = "222-2222221001";
// Replace existing authors list with this
bookRetrieved.BookAuthors = new List<string> { "Author 1", "Author x" };
Context.SaveAsync<Book>(bookRetrieved, (res)=>
{
if(res.Exception == null)
resultText.text += ("\nBook updated");
1});
}
1});
}

Exclusao de um livro

private void PerformDeleteOperation()

{
// Delete the book.
Context.DeleteAsync<Book>(bookID, (res)=>

{

if(res.Exception == null)

Atualizagéo de um livro
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{
Context.LoadAsync<Book>(bookID, (result)=>
{
Book deletedBook = result.Result;
if(deletedBook==null)
resultText.text += ("\nBook is deleted");
});
}

1)

Exclusao de um livro 33



AWS SDK moével para Unity Guia do desenvolvedor

Amazon Simple Notification Service

Usando o Amazon Simple Notification Service (SNS) e o Unity SDK, & possivel gravar aplicativos
para iOS e Android que possam receber notificacdes por push em dispositivos moveis. Para obter
mais informagdes sobre 0 SNS, consulte Amazon Simple Notification Service

Este tépico orientara vocé na configuragéo do aplicativo de amostra do AWS SDK for Unity
SNSExample, .unity, para receber notificagdes push méveis por meio do Amazon SNS.

Vocé pode criar aplicativos para iOS e Android usando a amostra SNSExample .unity. As etapas de
configuracao sao diferentes nas plataformas iOS e Android. Leia a seg&o abaixo, de acordo com a
plataforma de destino.

Pré-requisitos
Os seguintes pré-requisitos s&o necessarios para usar essa solugao.
Definir permissoes para o SNS

Ao criar um grupo de identidades do Cognito, duas fungdes do IAM sao geradas:

» Cognito/_ <ldentity-Pool-Name>Auth_ DefaultRole - a fun¢gdo padrao do IAM para usuarios
autenticados

» Cognito/_ <ldentity-Pool-Name>Unauth_ DefaultRole - a fungao padrao do IAM para usuarios nao
autenticados

Vocé deve adicionar permissdes para acessar o servico do Amazon SNS referente a essas fungdes.
Para fazer isso:

1. Navegue até o Console do IAM e selecione a fun¢cdo do IAM a ser configurada.

2. Cliqgue em Anexar politica, selecione a politica Amazon SNSFull Access e clique em Anexar
politica.

(® Note

O uso do Amazon SNSFull Access nao é recomendado em um ambiente de produgdo. Nos
0 usamos aqui para permitir que vocé comece a trabalhar rapidamente. Para obter mais
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informagdes sobre como especificar permissdes para uma perfil do IAM, consulte Vis&o geral
das permissdes de perfis do IAM.

Pré-requisitos do iOS

» Associacao ao Apple iOS Developer Program (Programa de desenvolvedor do iOS da Apple)
» Gerar uma identidade de assinatura

 Criar um perfil de provisionamento configurado para notificagdes por push

Vocé precisara executar o aplicativo em um dispositivo fisico para receber notificagdes por push.
Para executar seu aplicativo em um dispositivo, & preciso ter uma associa¢do ao Apple iOS
Developer Program (Programa de desenvolvedor do iOS da Apple). Quando vocé tiver uma

associacao, podera usar o Xcode para gerar uma identidade de assinatura. Para obter mais
informacgdes, consulte a documentagédo App Distribution Quick Start da Apple. Depois, vocé precisara

de um perfil de provisionamento configurado para receber notificagées por push. Para obter mais
informacgdes, consulte a documentacdo Configuring Push Notifications da Apple.

Pré-requisitos do Android

Instale o Android SDK
Instale o JDK

 android-support-v4.jar

* google-play-services.jar

Configuracao do Unity Sample App para iOS

Abra o editor do Unity e crie um novo projeto. Importe o pacote AWS SDK for Unity selecionando
Assets/Import Package/Custom Package e aws-unity-sdk-sns selecionando -2.0.0.1.unitypackage.
Certifique-se de que todos os itens da caixa de dialogo Importing Package (Importar pacote) estejam
marcados e clique em Import (Importar).

Configuracao do Unity

Execute as seguintes etapas para configurar o projeto do Unity:
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1. No painel Projeto, navegue até Assets/AWSSDK/examples e abra a SNSExample cena.
2. No painel Hierarquia, selecione. SNSExample

3. No painel Inspector (Inspetor) especifique seu ID do grupo de identidades do Cognito.

4

. Observe que nao ha uma caixa de texto referente ao iOS Platform Application ARN (ARN do
aplicativo para a plataforma iOS). Vocé gerara essas informag¢des mais tarde.

5. Para adicionar o cenario atual ao desenvolvedor, selecione File (Arquivo)/Build Settings
(Configuragoes do desenvolvedor), na caixa de dialogo Build Settings (Configuracdes do
desenvolvedor), clique no botdo Add Current (Adicionar atual) abaixo da caixa da lista Scenes in
Build (Cenarios do desenvolvedor).

6. Em Platform (Plataforma) selecione iOS e clique no botdo Player Settings... (Configuracdes do
Player...), no painel Inspector (Inspetor) do editor do Unity, clique no icone do iPhone e role para
baixo até a se¢ao Identification (Identificagéo). Especifique um Bundle Identifier (Identificador de
pacote).

Configuracao do iOS

Execute as seguintes etapas para configurar a amostra, a fim de configurar as configuragdes
especificas do iOS:

1. Em um navegador da web, acesse o Apple Developer Member Center (Centro de membros do
desenvolvedor da Apple), clique em Certificates, Identifiers & Profiles (Certificados, Identificadores
e Perfis).

2. Clique em ldentifiers (Identificadores), em iOS Apps (Aplicativos iOS), clique no sinal de adi¢ao no
canto superior direito da pagina da web para adicionar um novo ID do aplicativo iOS e insira uma
descri¢cao para o ID do aplicativo.

3. Role a tela para baixo até a se¢do Add ID Suffix (Adicionar sufixo ao ID) e selecione Explicit App
ID (ID explicito do aplicativo) e insira o identificador do pacote.

4. Role para baixo até a se¢cao App Services (Servigos do aplicativo) e, em seguida, selecione Push
Notifications (Notificagbes por push).

Clique no botao Continue (Continuar).
Clique no botao Submit (Enviar).

Clique no botao Done (Concluido).

© N o o

Selecione o ID do aplicativo que vocé acabou de criar e, em seguida, clique no botdo Edit (Editar).
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9. Role para baixo até a se¢ao Push Notifications (Notificagdes por push).

10Clique no botao Create Certificate (Criar certificado), em Development SSL Certificate
(Desenvolvimento do certificado SSL).

11Siga as instrugdes para criar a Certificate Signing Request (CSR - Solicitagdo de assinatura de
certificado), fazer o upload da solicitagdo e fazer o download de um certificado SSL que sera
usado para se comunicar com o Apple Notification Service (APNS).

12Voltando a pagina da web Certificates, Identifiers & Profiles (Certificados, identificadores e perfis),
cligue em All (Todos) em Provisioning Profiles (Perfis de Provisionamento).

13Clique no botao de adigao no canto superior direito para adicionar um novo perfil de
provisionamento.

14 Selecione iOS App Development (Desenvolvimento de aplicativos iOS) e clique no botao Continue
(Continuar).

15Selecione o ID do aplicativo e clique no botdo Continue (Continuar).

16 Selecione o certificado do desenvolvedor e clique no botdo Continue (Continuar).
17 Selecione o dispositivo e clique no botdo Continue (Continuar).

18Insira um nome de perfil e clique no botdo Generate (Gerar).

19Faca o download e clique duas vezes no arquivo, para instalar o perfil de provisionamento.

Pode ser necessario atualizar os Perfis de provisionamento em Xcode ap6s adicionar um novo. Em
Xcode:

1. Selecione o item de menu Xcode/Preferences (Preferéncias).

2. Selecione a guia Accounts (Contas), selecione seu ID da Apple e clique em View Details
(Visualizar detalhes).

3. Clique no botao Atualizar, no canto inferior esquerdo da caixa de dialogo, para atualizar seus
perfis de provisionamento e certifique-se de que o novo perfil sera exibido.

Configuracdo de SNS

1. Execute o aplicativo de KeyChain acesso, selecione Meus certificados no canto inferior esquerdo
da tela, clique com o botéo direito do mouse no certificado SSL que vocé gerou para se conectar
ao APNS e selecione Exportar. Vocé sera solicitado a especificar um nome para o arquivo e uma
senha para proteger o certificado. O certificado sera salvo em um arquivo P12.
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2. Em um navegador da web, acesse o Console do SNS e clique em Applications (Aplicativos) no
lado esquerdo da tela.

3. Clique em Create platform application (Criar aplicativo de plataforma) para criar um novo aplicativo
para a plataforma SNS.

4. Insira um Application Name (Nome de aplicativo).

5. Selecione o Apple Push Notification Service (Servigo de notificacdes por push da Apple -
APNS_SANDBOX) na Push notification platform (Plataforma de notificagdes por push).

6. Cliqgue em Choose File (Selecionar arquivo) e selecione o arquivo P12 criado ao exportar o
certificado SSL.

7. Insira a senha especificada durante a exportacao do certificado SSL e clique em Load Credentials
From File (Carregar credenciais a partir do arquivo).

8. Clique em Create platform application (Criar aplicativo de plataforma).

9. Selecione o aplicativo de plataforma que vocé acabou de criar e copie o Nome de regido da
Amazon (ARN) do aplicativo.

10Volte para o seu projeto no Unity Editor, selecione SNSExampleno painel Hierarchy, no painel
Inspector e cole o ARN do Aplicativo da Plataforma na caixa de texto chamada ARN do Aplicativo
da Plataforma iOS.

11 Selecione File (Arquivo)/Build Settings (Configura¢cdes do desenvolvedor) e clique no bot&do Build
(Criar). Esta agao criara um projeto Xcode.

Uso do Xcode

1. Abra o projeto Xcode e selecione o projeto no Navegador do projeto.
2. Verifique se o identificador do pacote foi definido corretamente

3. Verifique se a Apple Developer Account (Conta de desenvolvedor da Apple) foi especificada na
Team (Equipe) — isso € obrigatdrio para que a alteragao do perfil de provisionamento ocorra.

4. Crie o projeto e execute-o em seu dispositivo.

5. Toque em Register for Notification (Registrar para receber notificagdes), toque em OK para
permitir notificagdes. O aplicativo exibira o token do dispositivo

No Console do SNS, clique em Applications (Aplicativos), selecione o aplicativo de sua plataforma

e clique em Create Platform Endpoint (Criar endpoint da plataforma), e insira o dispositivo de token
exibido pelo aplicativo.
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Neste momento, o aplicativo, o APNS e o NSN estar&o integralmente configurados. E possivel
selecionar o aplicativo da plataforma, selecionar seu endpoint e clicar em Publish to endpoint
(Publicar no endpoint) para enviar uma notificacdo por push para o dispositivo.

Amostra do Unity (i0S)

A amostra cria uma AWSCredentials instancia do Cognito para gerar credenciais temporarias de
escopo limitado que permitem que o aplicativo chame os servigos da AWS. Ele também cria uma
instancia de AmazonSimpleNotificationServiceClient para se comunicar com o SNS. O aplicativo
exibe dois botdes, intitulados Register for Notification (Registrar para receber notificacoes) e
Unregister (Cancelar registro).

ao tocar no botao Register for Notifications (Registrar para receber notificagcbes), o

método RegisterDevice() é chamado. O método RegisterDevice() chama
UnityEngine.iOS.NotificationServices.RegisterForNotifications, que especifica
quais tipos de notificacao (alerta, som ou distintivo) serdo usados. Ele faz também uma chamada
assincrona para APNS, visando obter um token do dispositivo. Como nao existe um retorno de
chamada definido, CheckForDeviceToken sera chamado repetidamente (até 10 vezes) para
verificar o token do dispositivo.

Quando um token for recuperado
AmazonSimpleNotificationServiceClient.CreatePlatformEndpointAsync() sera
chamado, a fim de criar um endpoint para o aplicativo da plataforma do SNS.

A amostra agora sera configurada para receber notificagdes por push. E possivel navegar até

o Console do SNS, clique em Applications (Aplicativos) do lado esquerdo da pagina, selecione

o aplicativo da plataforma, selecione um endpoint e clique em Publish to endpoint (Publicar no
endpoint). Selecione o endpoint que sera usado e clique em Publish to endpoint (Publicar no
Endpoint). Digite uma mensagem de texto na caixa de texto e clique em Publish message (Publicar
mensagem) para publicar uma mensagem.

Configuracao do Unity Sample App para Android

Abra o editor do Unity e crie um novo projeto. Importe o pacote AWS SDK for Unity selecionando
Assets/Import Package/Custom Package e aws-unity-sdk-sns selecionando -2.0.0.1.unitypackage.
Certifique-se de que todos os itens da caixa de dialogo Importing Package (Importar pacote) estejam
marcados e clique em Import (Importar).
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Configuracao do Unity

Execute as seguintes etapas para configurar o projeto do Unity:

1. No painel Projeto, navegue até Assets/AWSSDK/examples e abra a SNSExample cena.
2. No painel Hierarquia, selecione. SNSExample

3. No painel Inspector (Inspetor) especifique seu ID do grupo de identidades do Cognito.

4

. Observe que nao ha uma caixa de texto referente ao Android Platform Application ARN (ARN do
aplicativo para a plataforma Android) e ao Google Console Project ID (ID do projeto do console do
Google), essas informagdes serao geradas mais tarde.

5. Para adicionar o cenario atual ao desenvolvedor, selecione File (Arquivo)/Build Settings
(Configuragdes do desenvolvedor), na caixa de dialogo Build Settings (Configuragdes do
desenvolvedor), clique no botdo Add Current (Adicionar atual) abaixo da caixa da lista Scenes in
Build (Cenarios do desenvolvedor).

6. Em Platform (Plataforma), selecione Android e clique no botao Player Settings... (Configuragdes
do Player...), no painel Inspector (Inspetor) do editor do Unity, clique no icone do Android e role
para baixo até a secao ldentification (Identificagado). Especifique um Bundle Identifier (Identificador
de pacote).

7. Copie android-support-v 4.jar e google-play-services .jar no diretorio Assets/Plugins/Android no
painel Projeto.

Para obter mais informacdes sobre onde encontrar o android-support-v 4.jar, consulte Configuragéo
da Android Support Library. Para obter mais informagdes sobre como encontrar o google-play-
services arquivo.jar, consulte Configuracdo do Google APIs para Android.

Configuracao do Android

Primeiro, adicione um novo projeto API do Google:

1. Em um navegador da web, acesse o Console de desenvolvedores do Google, clique em Create
Project (Criar projeto).

2. Na caixa New Project (Novo projeto), insira um nome de projeto, anote o numero do projeto (vocé
precisara dele mais tarde) e clique em Create (Criar).

Em seguida, habilite o servico Google Cloud Messaging (GCM) do seu projeto:
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1.

No Console de desenvolvedores do Google, seu novo projeto ja deve estar selecionado. Se néo
estiver, selecione-o no menu suspenso, na parte superior da pagina.

. Selecione APIs & auth na barra lateral no lado esquerdo da pagina.

. Na caixa de pesquisa, digite "Google Cloud Messaging for Android" e clique no link Google Cloud

Messaging for Android (Google Cloud Messaging para Android) abaixo.

. Clique em Enable API (Permitir API).

Por fim, obtenha uma chave para a API:

. No Google Developers Console, selecione APIs & auth > Credenciais.
. Em Public API access (Acesso a API publica), clique em Create new key (Criar nova chave).

. Na caixa de dialogo Create a new key (Criar uma nova chave), clique em Server key (Chave do

servidor).

. Na caixa de dialogo resultante, clique em Create (Criar) e copie a chave da API exibida.

Vocé usara a chave da API para realizar a autenticagao posteriormente.

Configuracao de SNS

1.

Em um navegador da web, acesse o Console do SNS e clique em Applications (Aplicativos) no
lado esquerdo da tela.

. Clique em Create platform application (Criar aplicativo de plataforma) para criar um novo aplicativo

para a plataforma SNS.

. Insira um Application Name (Nome de aplicativo)

. Selecione Google Cloud Messaging (GCM) na Push notification platform (Plataforma de

notificagdes por push)

. Cole a chave da API na caixa de texto intitulada API key (Chave da API).
. Clique em Create platform application (Criar aplicativo para a plataforma)

. Selecione o aplicativo de plataforma que vocé acabou de criar e copie 0 Nome de regido da

Amazon (ARN) do aplicativo.

. Volte para o seu projeto no Unity Editor, selecione SNSExampleno painel Hierarchy, no painel

Inspector e cole o ARN do aplicativo da plataforma na caixa de texto chamada ARN do aplicativo
da plataforma Android e o numero do seu projeto na caixa de texto chamada ID do projeto do
Google Console.
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9. Conecte o dispositivo Android ao seu computador, selecione File (Arquivo)/Build Settings
(Configuracdes do desenvolvedor) e clique em Build and Run (Criar e executar).

Unity Sample (Android)

A amostra cria uma AWSCredentials instancia do Cognito para gerar credenciais temporarias de
escopo limitado que permitem que o aplicativo chame os servigos da AWS. Ele também cria uma
instancia de AmazonSimpleNoaotificationServiceClient para se comunicar com o SNS.

O aplicativo exibe dois botdes, intitulados Register for Notification (Registrar para receber
notificagdes) e Unregister (Cancelar registro). Ao tocar no botdo Register for Notifications

(Registrar para receber notificagdes), o método RegisterDevice() € chamado. O método
RegisterDevice() chama GCM.Register, o que registra o aplicativo no GCM. GCM é uma
classe definida no codigo de exemplo. Ele faz uma chamada assincrona para registrar o aplicativo no
GCM.

Quando houver o retorno de chamada,
AmazonSimpleNotificationServiceClient.CreatePlatformEndpointAsync sera
chamado para criar um endpoint para a plataforma SNS, visando o recebimento de mensagens do
SNS.

A amostra agora sera configurada para receber notificagdes por push. E possivel navegar até

o Console do SNS, clique em Applications (Aplicativos) do lado esquerdo da pagina, selecione

o aplicativo da plataforma, selecione um endpoint e clique em Publish to endpoint (Publicar no
endpoint). Selecione o endpoint que sera usado e clique em Publish to endpoint (Publicar no
Endpoint). Digite uma mensagem de texto na caixa de texto e clique em Publish message (Publicar
mensagem) para publicar uma mensagem.
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AWS Lambda

O AWS Lambda € um servigo de computagao que executa seu codigo em resposta a solicitagdes ou
eventos e gerencia automaticamente os recursos de computagao para vocé, facilitando a construgao
de aplicativos que respondem rapidamente as novas informacgoes. As fungées do AWS Lambda
podem ser chamadas diretamente do dispositivo mével, da IoT e de aplicativos web e envia uma
resposta de modo sincrono, facilitando a criacdo de back-ends escalaveis, seguros e altamente
disponiveis para seus aplicativos mdveis sem precisar prover nem gerenciar a infraestrutura.

O AWS Lambda pode executar suas fungdes do Lambda em resposta a um dos seguintes:

» Eventos, como atualizag¢des discretas (por exemplo, eventos criados por objetos no Amazon S3
ou CloudWatch alertas) ou atualizagcées de streaming (por exemplo, fluxos de cliques do site ou
saidas de dispositivos conectados).

» As entradas JSON ou os comandos HTTPS dos seus aplicativos personalizados.

O AWS Lambda executa seu codigo somente quando necessario e dimensiona automaticamente,
desde algumas solicitagdes por dia a milhares por segundo. Com esses recursos, vocé pode usar
o Lambda para criar facilmente acionadores de servicos da AWS, como o Amazon S3 e 0 Amazon
DynamoDB, processar dados de streaming armazenados no Amazon Kinesis ou criar seu proprio

back-end que opera na escala, no desempenho e na seguranga da AWS.

Para saber mais sobre como o AWS Lambda funciona, consulte AWS Lambda: Como funciona.

Permissoes

Ha dois tipos de permissodes relacionadas as fungdes do Lambda:

* Permissodes de execucgao: as permissdes que sua funcido Lambda precisa para acessar outros
recursos da AWS em sua conta. Para conceder essas permissoes, basta vocé criar uma fungao do
IAM, conhecida como funcéo de execucao.

» Permissodes de invocagao: as permissdes que a fonte do evento precisa para se comunicar com
sua fungcdo Lambda. Dependendo do modelo de invocagédo (modelo push ou pull), vocé pode
conceder essas permissdes usando a fungao de execugao ou as politicas de recursos (a politica
de acesso associada a fungao do Lambda).
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Configuracao do projeto

Definir as permissdes para o AWS Lambda

1. Abra o console do AWS [AM.

2. Anexe essa politica personalizada as suas fungdes, o que permite que o seu aplicativo faca
chamadas para o AWS Lambda.

JSON

{
"Version":"2012-10-17",
"Statement": [

{
"Effect": "Allow",
"Action": [

"lambda:*"

]I
"Resource": "*"

}

]
}

Criar uma nova funcao de execucao

Essa funcao se aplica a fungcdo do Lambda que vocé criara na proxima etapa e determina quais
recursos da AWS essa fungao podera acessar.

1. Abra o console do AWS [AM.

2. Clique em Roles (Fungdes).
3. Clique em Create New Roles (Criar novas fungdes).
4

. Siga as instru¢des na tela para selecionar os servigos e politicas correspondentes que sua fungéo
do Lambda precisara de acesso. Por exemplo, se vocé deseja que sua funcio do Lambda crie um
bucket do S3, sua politica precisara de acesso de gravagao ao S3.

5. Clique em Create Role (Criar fungéo).
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Criacao de uma funcdo no AWS Lambda

Abra o console do AWS Lambda.

1.

2. Clique em Create a Lambda function (Criar uma fungao Lambda).
3. Clique em Skip (Ignorar) para ignorar a criagdo de um esquema.
4.

Configure sua prépria fungédo na proxima tela. Insira o nome da fungao, uma descri¢ao e escolha o
tempo de execucéo. Siga as instru¢des na tela com base no tempo de execugao de sua escolha.
Especifique as permissdes de execugao, atribuindo a fungdo de execugao recém-criada a sua
funcao.

5. Quando terminar, clique em Next (Proximo).

6. Clique em Create Function (Criar funcao).

Criar um cliente do Lambda

var credentials = new CognitoAWSCredentials(IDENTITY_POOL_ID, RegionEndpoint.USEastl);
var Client = new AmazonLambdaClient(credentials, RegionEndpoint.USEastl);

Criar um objeto de solicitacao
Crie um objeto de solicitagao para especificar o tipo de invocagao e o nome da fungao:

var request = new InvokeRequest()

{
FunctionName = "hello-world",
Payload = "{\"keyl\" : \"Hello World!\"}",
InvocationType = InvocationType.RequestResponse
};

Invocar a funcao do Lambda
Ligar para invocacgéao, transmitindo o objeto de solicitagao:

Client.InvokeAsync(request, (result) =>

{
if (result.Exception == null)

{
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Debug.Log(Encoding.ASCII.GetString(result.Response.Payload.ToArray()));
}

else

{

Debug.LogError(result.Exception);

1)
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Solucao de problemas

Devido as limitagdes da classe Unity. WWW usadas pelo AWS SDK para Unity, ndo sao retornadas
mensagens de erro detalhadas quando ocorre um problema durante a chamada de um servigo da
AWS. Este topico descreve algumas ideias para solucionar esses problemas.

Verificagcao da existéncia de permissoes necessarias na fungao do
|AM

Ao chamar os servigos da AWS, seu aplicativo usa uma identidade de um grupo de identidades
do Cognito. Cada identidade do grupo € associada a uma fungéo do IAM (Identity and Access
Management). A fungao tem um ou mais arquivos de politica associados a ela, que especificam a
quais recursos da AWS os usuarios atribuidos a funcao terdo acesso. Por padrao, duas fungdes
sao criadas: uma para os usuarios autenticados e outra para os usuarios nao autenticados. Vocé
precisara modificar o arquivo de politica existente ou associar um novo arquivo de politica com
as permissdes necessarias ao aplicativo. Se o aplicativo permitir usuarios autenticados e nao
autenticados, as duas funcdes deverao receber permissdes para acessar os recursos da AWS
necessarios ao aplicativo.

O arquivo de politica a seguir mostra como conceder acesso a um bucket do S3:

"Statement": [
{

"Action": [
"s3:AbortMultipartUpload",
"s3:DeleteObject",
"s3:GetObject",
"s3:PutObject"

1,

"Effect": "Allow",

"Resource": "arn:aws:s3:::MYBUCKETNAME/*",

"Principal": "*"

O arquivo de politica a seguir mostra como conceder acesso a um banco de dados do DynamoDB:
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{
"Statement": [{
"Effect": "Allow",
"Action": [
"dynamodb:DeleteItem",
"dynamodb:GetItem",
"dynamodb:PutItem",
"dynamodb:Scan",
"dynamodb:UpdateItem"

1,
"Resource": "arn:aws:dynamodb:us-west-2:123456789012:table/MyTable"

Para obter mais informagdes sobre como especificar politicas, consulte Politicas do IAM.

Uso de um depurador de proxy HTTP

Se o servico da AWS que seu aplicativo esta chamando tiver um endpoint HTTP ou HTTPS, vocé
podera usar um depurador de HTTP/HTTPS proxy para visualizar as solicitagdes e as respostas
e obter mais informacgdes sobre o que esta ocorrendo. Ha uma série depuradores de proxy HTTP
disponiveis, como:

» Charles — um proxy de depuragédo da web para OSX

» Fiddler — um proxyfidd de depuragao da web para Windows

/A Important

Ha um problema conhecido do Cognito Credential Provider durante a execugao do proxy de
depuracao da web Charles que impede o funcionamento correto do provedor de credenciais.

Charles e Fiddler exigem que algumas configuragdes possam exibir o trafego criptografado por SSL.
Leia a documentacao dessas ferramentas para obter mais informacodes. Se vocé estiver usando um
proxy de depuragao da web que ndo pode ser configurado para exibir trafego criptografado, abra

o arquivo aws_endpoints_json (localizado em) AWSUnity SDK/AWSCore/Resources e defina a tag
HTTP para o servico da AWS que vocé precisa depurar como verdadeira
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